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1. Мета і задачі дисципліни, її місце в навчальному процесі

Об'єктно-орієнтоване програмування – відмінний від класичного спосіб мислення в написанні програм. Воно змушує програміста складати програми в термінах об'єктів і взаємодії між ними, дозволяє більш точно моделювати існуючу в реальному світі проблему, для рішення якої створюється програма.

Однією з найпоширеніших мов об’єктно-орієнтованого програмування є мова С++ - один із найбільш популярних інструментів системних і прикладних програмістів.  Це сталось як із-за популярності її попередниці мови С, так і завдяки її орієнтації на абстракцію даних і наявності рис об’єктної орієнтованості.

Основними задачами дисципліни є:

· вивчення особливостей об’єктно-орієнтованої парадигми;

· вивчення основних відрізнень і нововведень С++ в порівнянні з С;

· вивчення класів як основної особливості С++;

· вивчення основ успадкування як однієї з рис об’єктно-орієнтованої парадигми;

· формування у студентів практичних навичок в програмуванні мовою С++.

В результаті вивчення дисципліни студенти повинні знати:

· основні властивості об’єктно-орієнтованої парадигми;

· нові засоби мови С++ в порівнянні з С;

· правила утворення і застосування класів;

· правила застосування успадкування при програмуванні мовою С++.

Студенти повинні вміти:
· застосовувати при програмуванні нові засоби, притаманні мові С++;

· утворювати об’єкти типу “клас”, застосовувати їх при реалізації задач об’єктно-орієнтованого програмування;

· застосовувати при програмуванні ієрархію класів як засіб реалізації об’єктно-орієнтованої парадигми.

Вивчання дисципліни базується на знаннях та вміннях, які студенти отримали під час вивчання дисципліни «Програмування».

2. Структура дисципліни

Табл.2.1

	Шифр напрямку
	Форма навчання
	Курс
	Семестр
	Всього годин
	В тому числі
	Контроль

	
	
	
	
	
	Лекцій
	Лабораторних занять
	Самостійна робота
	Залік
	Іспит

	06.0915
	денна
	ІІ
	IV
	144
	27
	27
	90
	-
	+

	06.0915
	заочна
	ІІ
	IV
	144
	6
	8
	130
	-
	+


3. Розподіл навчального часу за темами в тематичному плані
Табл.3.1
	Теми курсу
	Кількість годин

	
	Всьо-го
	Лек-ції
	Лабора-торні заняття
	Самостійна робота

	Змістовий модуль №1

«Парадигми об’єктно-орієнтованого програмування. Мова С++ як мова об’єктно-орієнтованого програмування. Інкапсуляція в С++»

	Об’єктно-орієнтоване програму-вання. Мови С та С++. Нові засоби С++.
	38
	6
	14
	30

	Програмування з використанням класів.
	32
	8
	8
	12

	Змістовий модуль №2

«Успадкування та поліморфізм в мові С++»

	Основні принципи успадкування
	20
	8
	2
	33

	Функції-друзі класу
	8
	2
	2
	6

	Перевантаження операторів
	12
	4
	2
	9

	Всього
	110
	28
	28
	90


4. Зміст дисципліни

4.1 Зміст лекційного курсу 

Табл.4.1
	№ лекції в семестрі
	Найменування лекцій, їх короткий зміст
	Годин
	Форми контролю/максима-льна кількість балів

	
	
	Лекції
	Самостій-на робота
	

	Змістовий модуль №1

«Парадигми об’єктно-орієнтованого програмування. Мова С++ як мова об’єктно-орієнтованого програмування. Інкапсуляція в С++»

	1
	Лекція 1. Введення в С++ і об’єктно-орієнтоване програмування.

Історія створення С++. Парадигми програмування. Інкапсуляція, успадкування і поліморфізм як основні властивості об’єктно-орієнтованої парадигми
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	2
	Лекція 2. Відрізнення мов С і С++.
Узгодження про коментарі. Декларації змінних. Прототипи функцій. Потокове введення-виведення.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	3
	Лекція 3. Нові засоби С++.

Перевантаження функцій. Аргументи функцій за умовчанням. Вбудовані функції. Специфікатор типу посилання. Оператор розширення області  видимості. Управління пам’яттю.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	4
	Лекція 4. Програмування з використанням класів.

Опис класу. Функції-члени і дані-члени класу. Створення об’єкту типа клас. Відкриті та закриті члени класу. 
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	5
	Лекція 5. Реалізація інкапсуляції засобами С++.

Відкриті та закриті члени класу. Звернення до відкритих членів класу. Загальний інтерфейс.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	6
	Лекція 6. Конструктори та деструктори класу.

Створення конструкторів і деструкторів класу. Конструктори з параметрами.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	7
	Лекція 7. Конструктори та деструктори класу (продовження).

Перевантаження конструкторів. Конструктори копіювання.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	Контроль за змістовим модулем 1
	
	
	Модульна контрольна робота/10

	Змістовий модуль №2

«Успадкування та поліморфізм в мові С++»

	8
	Лекція 8. Реалізація успадкування як парадигми об’єктно-орієнтованого програмування.

Базовий та похідний класи. Доступ до елементів базового класу.
	2
	6
	Експрес-опитування

на лекції

	9
	Лекція 9. Основні принципи успадкування. 

Специфікатор protected. Передача аргументів конструкторам базового і похідного класів.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	10
	Лекція 10. Маніпуляції з об’єктами типу клас.
Створення покажчиків на об’єкти. Привласнювання об’єктів.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	11
	Лекція 11. Маніпуляції з об’єктами типу клас (продовження).
Масиви об’єктів. Передача об’єктів в функції.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	12
	Лекція 12. Функції-друзі класу.

Створення і властивості функцій-друзів класу. Функції-друзі більш ніж одного класу. 
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	13
	Лекція 13. Перевантаження операторів.

Правила та синтаксис перевантаження операторів. Перевантаження бінарних операторів.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	14
	Лекція 14. Перевантаження операторів (продовження).

Перевантаження унарних операторів. Перевантаження операторів за допомогою функцій-друзів класу.
	2
	3
	Експрес-опитування

на лекції

	Контроль за змістовим модулем 2
	
	
	Модульна контрольна робота/10

	Разом
	28
	45
	


4.2 Зміст лабораторних занять 

Табл.4.2
	№ заняття в семестрі 
	Найменування лабораторних робіт
	Годин
	Форми

контролю/
максималь-на кількість балів

	
	
	Лабора-торні
	Самостій-на робота
	

	Змістовий модуль №1

«Парадигми об’єктно-орієнтованого програмування. Мова С++ як мова об’єктно-орієнтованого програмування. Інкапсуляція в С++»

	1
	Лабораторне заняття 1. Програмування з використанням потокового введення-виведення С++.


	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	2
	Лабораторне заняття 2. Декларації змінних в операторах і застосування операції розширення області видимості.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	3
	Лабораторне заняття 3. Програмування з використанням перевантаження функцій.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	4
	Лабораторне заняття 4. Програмування з використанням аргументів функцій за умовчанням та невизначеної кількості аргументів функцій.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	5
	Лабораторне заняття 5. Програмування з використанням посилань.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	6
	Лабораторне заняття 6. Програмування з використанням специфікатора inline.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	7
	Лабораторне заняття 7.  Управління пам’яттю.

Функції управління пам’яттю new і delete.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	Змістовий модуль №2

«Успадкування та поліморфізм в мові С++»

	8
	Лабораторне заняття 8. Створення опису класу
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	9
	Лабораторне заняття 9. Конструктори і деструктори.

Програмування з використанням конструкторів і деструкторів класу.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	10
	Лабораторне заняття 10. Закриті члени класу.

Програмування з використанням об’єктів типа клас, що містять закриті члени.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	11
	Лабораторне заняття 11. Перевантаження конструкторів.

Програмування з використанням об’єктів типа клас, що містять перевантажені конструктори
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	12
	Лабораторне заняття 12. Просте успадкування. Захищені члени класу.

Програмування з використанням базових і похідних класів, які містять захищені члени
	2
	6
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	13
	Лабораторне заняття 13. Функції-друзі класу. 

Програмування з використанням функцій-друзів класу.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	14
	Лабораторне заняття 14. Перевантаження операторів.

Програмування з використанням перевантажених операторів.
	2
	3
	Захист лаборатор-

ної роботи/2

	Разом
	28
	45
	28


5. Самостійна ТА ІНДИВІДУАЛЬНА робота студентів

Для самостійного вивчення студентами денної форми навчання пропонуються такі теми (табл. 5.1).

Види робіт та теми для самостійного вивчення
студентами денної форми навчання
Табл. 5.1
	Види та форми самостійної та індивідуальної роботи
	Планові терміни виконання (тиж-день з початку семестру)
	Рекомендована література
	Форми контролю та звітності
	Максимальна кількість балів

	І. ОБОВ’ЯЗКОВІ

	I. Опрацювання лекційного матеріалу, навчальної, монографічної та навчально-методичної літератури за темою лекції.

	Змістовий модуль №1 (42 години/6 балів)
«Парадигми об’єктно-орієнтованого програмування. Мова С++ як мова об’єктно-орієнтованого програмування. Інкапсуляція в С++»

	Парадигми об’єктно-орієнтованого програмування
	2
	[2]c.33-50
	конспект лекцій
	1,5

	Відрізнення мов С і С++ та нові властивості С++, не пов’язані з об’єктно-орієнтованою парадигмою
	4
	[1]c.18-41, [4]c.22-35 
	конспект лекцій
	1,5

	Інкапсуляція в С++. Створення опису класу.
	6
	[3]c.26-31, [5]c.20-38 
	конспект лекцій
	1,5

	Використання конструкторів та деструкторів класу.
	7
	[3]c.58-61, [4]c.112-135 
	конспект лекцій
	1,5

	Змістовий модуль №2 (48 годин/6 балів)
«Успадкування та поліморфізм в мові С++»

	Успадкування в С++. Створення базового та похідного класів.
	10
	[5]c.180-201, [7]c.122-135 
	конспект лекцій
	1,5

	Маніпуляції з об’єктами типу клас
	12
	[6]c.90-106, [7]c.102-115 
	конспект лекцій
	1,5

	Дружні функції
	13
	[1]c.180-191, [3]c.124-135 
	конспект лекцій
	1,5

	Поліморфізм в С++. Використання перевантаження операторів.
	14
	[6]c.108-140, [7]c.222-238 
	конспект лекцій
	1,5

	Разом балів за обов’язкові види СРС
	12

	ІІ. ВИБІРКОВІ

	І. Написання і захист реферату за заданою темою.
	захист реферату
	5

	ІІ. НДР (виступ з додатковою доповіддю за темою дисципліни на лабораторному  занятті, конференції, науковому семінарі, олімпіаді; підготовка статті, роботи на конкурс та ін.).
	апробація наукової роботи
	5

	Разом балів за вибіркові види СРС
	10

	ВСЬОГО БАЛІВ ЗА СРС
	17


Для обдарованих студентів пропонуються додаткові теми для самостійного вивчання:

1. Розширене введення-виведення в С++. Створення власних функцій вставки та вилучення. Функції двійкового введення-виведення. Файлове введення-виведення користувача.

2. Множинне успадкування.

3. Віртуальні базові класи.

4. Віртуальні функції. 

6. Рейтингова система оцінювання набутих студентом знань і умінь                                                                                         

6.1. Оцінювання окремих видів виконаної студентом навчальної роботи здійснюється в балах відповідно до таблиці 6.1.

Оцінювання окремих видів навчальної роботи студента

Табл. 6.1

	Вид навчальної роботи
	Max кількість балів
	Вид навчальної роботи
	Max кількість балів

	Модуль №1
	Модуль №2

	Виконання та захист лаб.роб.№1
	2
	Виконання та захист лаб.роб.№8
	2

	Виконання та захист лаб.роб.№2
	2
	Виконання та захист лаб.роб.№9
	2

	Виконання та захист лаб.роб.№3
	2
	Виконання та захист лаб.роб.№10
	2

	Виконання та захист лаб.роб.№4
	2
	Виконання та захист лаб.роб.№11
	2

	Виконання та захист лаб.роб.№5
	2
	Виконання та захист лаб.роб.№12
	2

	Виконання та захист лаб.роб.№6
	2
	Виконання та захист лаб.роб.№13
	2

	Виконання та захист лаб.роб.№7
	2
	Виконання та захист лаб.роб.№14
	2

	Виконання завдань для самостійної роботи
	6
	Виконання завдань для самостійної роботи
	6

	Виконання модульної контрольної роботи №1
	10
	Виконання модульної контрольної роботи №2
	10

	Всього за модуль №1
	30
	Всього за модуль №2
	30

	Семестровий екзамен
	40

	Всього за семестр
	100


6.2. Додаткові бали до рейтингу студент може одержати, виконавши альтернативні завдання для самостійної роботи (див. табл.5,1).
6.3. Виконаний вид навчальної роботи зараховується студенту, якщо він отримав за нього позитивну оцінку за національною шкалою відповідно до таблиці 6.2.

Відповідність рейтингових оцінок за окремі види навчальної роботи у балах оцінкам за національною шкалою

Табл. 6.2

	Виконання та захист лабораторної роботи
	Виконання завдань для самостійної роботи
	Виконання модульної контрольної роботи
	Семестровий екзамен
	Оцінка

	1,5-2
	5-6
	9-10
	38-40
	відмінно

	1-1,5
	4-5
	7-9
	32-37
	добре

	0,5-1
	3-4
	4-6
	21-31
	задовільно

	менше 0,5
	менше 3
	менше 4
	менше 21
	незадовільно


6.4. Сума рейтингових оцінок, отриманих студентом за окремі види виконаної навчальної роботи, становить поточну модульну рейтингову оцінку. Сума поточної та контрольної модульної рейтингових оцінок становить підсумкову модульну рейтингову оцінку, яка виражається в балах та за національною шкалою відповідно до таблиці 6.3 та заноситься до відомості модульного контролю.

Відповідність підсумкових модульних рейтингових оцінок у балах оцінкам за національною шкалою

Табл.6.3

	Модуль №1
	Модуль №2
	Оцінка за національною шкалою (шкалою ECTS)

	24-30
	24-30
	Відмінно (A)

	18-23
	18-23
	Добре (B, C)

	14-17
	14-17
	Задовільно (D, E)

	менше 14
	менше 14
	Незадовільно (F, FX)


6.5. У випадку отримання незадовільної контрольної модульної рейтингової оцінки студент повинен повторно пройти модульний контроль в установленому порядку. При повторному проходженні модульного контролю максимальна величина контрольної модульної рейтингової оцінки в балах, яку може отримати студент, відповідає оцінці «добре» за національною шкалою.

6.6. Перескладання позитивної підсумкової модульної рейтингової оцінки з метою її підвищення не дозволяється.

6.7. Сума підсумкових модульних рейтингових оцінок в балах складає підсумкову семестрову рейтингову оцінку, яка перераховується в оцінку за національною шкалою згідно з таблицею 6.4.

Відповідність підсумкових семестрових модульних рейтингових оцінок у балах оцінкам за національною шкалою

Табл. 6.4

	Оцінка в балах
	Оцінка за національною шкалою

	48-60
	Відмінно

	36-47
	Добре

	28-35
	Задовільно

	менше 28
	Незадовільно


6.8. Якщо студент має позитивну (за національною шкалою) підсумкову семестрову модульну рейтингову оцінку, то він допускається до семестрового екзамену з дисципліни. 

6.9. Якщо студент під час екзамену отримав позитивну (за національною шкалою) екзаменаційну рейтингову оцінку, то навчальний курс в даному семестрі йому зараховується. У протилежному випадку він повинен повторно складати семестровий екзамен в установленому порядку.

6.10. При повторному складанні семестрового екзамену максимальна величина екзаменаційної рейтингової оцінки в балах, яку може отримати студент, дорівнює оцінці «Добре» за національною шкалою.

6.11. Сума підсумкової семестрової модульної та екзаменаційної рейтингових оцінок у балах становить підсумкову семестрову рейтингову оцінку, яка перераховується в оцінки за національною шкалою та шкалою ECTS згідно з таблицею 6.5.

Відповідність підсумкових семестрових рейтингових оцінок у балах оцінкам за національною шкалою та шкалою ECTS
Табл. 6.5

	Оцінка в балах
	Оцінка за національною шкалою
	Оцінка за шкалою ECTS

	
	
	Оцінка
	Пояснення

	90-100
	Відмінно
	A
	Відмінно
(відмінне виконання лише з незначною кількістю помилок)

	80-89
	Добре
	B
	Дуже добре

(вище середнього рівня з кількома помилками)

	66-79
	
	C
	Добре

(в загальному вірне виконання з певною кількістю суттєвих помилок)

	56-65
	Задовільно
	D
	Задовільно

(непогано, але зі значною кількістю недоліків)

	50-55
	
	E
	Достатньо

(виконання задовольняє мінімальним критеріям)

	25-49
	Незадовільно
	FX
	Незадовільно

(з можливістю повторного складання)

	Менше 25
	
	F
	Незадовільно

(з обов’язковим повторним курсом)


6.12. Студент має право не складати семестровий екзамен і отримати підсумкову семестрову рейтингову оцінку без екзамену, якщо він виконав протягом семестру всі види навчальної роботи без порушення встановлених термінів і отримав позитивну (за національною шкалою) підсумкову семестрову модульну рейтингову оцінку.

7. Матеріали, які використовуються для контролю знань студентів

Для контролю знань студентів використовуються:

· експрес-опитування на лекціях;

· модульні контрольні роботи;

· тестування;

· контрольні роботи;

· захист лабораторних робіт;

· екзаменаційні білети.

8. Робота студентів заочної форми навчання

8.1 Структура дисципліни

Табл. 8.1
	Шифр напрямку
	Форма навчання
	Курс
	Семестр
	Всього годин
	В тому числі
	Контроль

	
	
	
	
	
	Лекцій
	Лабораторних занять
	Самостійна робота
	Залік
	Іспит

	06.0915
	заочна
	ІІ
	IV
	144
	6
	8
	130
	-
	+


8.2 Теми оглядових лекцій дисципліни 



Табл. 8.2
	Найменування оглядових лекцій, їх короткий зміст
	Обсяг, годин
	Форми контролю

	
	лекції
	самост. робота
	

	Лекція 1. Введення в об’єктно-орієнтоване програмування. Відрізнення мов С і С++.

Інкапсуляція, успадкування і поліморфізм як основні властивості об’єктно-орієнтованої парадигми. Потокове введення-виведення. Перевантаження функцій. Аргументи функцій за умовчанням. Вбудовані функції. Специфікатор типу посилання. 
	2
	6
	Зонд-тесту-вання

	Лекція 2. Програмування з використанням класів. Опис класу. Функції-члени і дані-члени класу. Створення об’єкту типа клас. Відкриті та закриті члени класу. Загальний інтерфейс. Створення конструкторів і деструкторів класу. Конструктори з параметрами. Створення покажчиків на об’єкти. Привласнювання об’єктів. Створення і властивості функцій-друзів класу. 
	2
	6
	Поточне експрес-опи-тування 

	Лекція 3.Успадкування та його реалізація засобами С++. Перевантаження операторів. Базовий та похідний класи. Доступ до елементів базового класу. Специфікатор protected. Передача аргументів конструкторам базового і похідного класів. Правила та синтаксис перевантаження операторів. Перевантаження бінарних операторів. 
	2
	6
	Поточне експрес-опи-тування 


8.3 Теми лабораторних робіт


Табл. 8.3
	Найменування лабораторних робіт, їх короткий зміст
	Обсяг, годин
	Форми контролю

	
	Лаб. раб.
	самост. робота
	

	Лабораторне заняття 1. Програмування з використанням нововведень С++.

Засоби введення-виведення С++. Програмування з використанням перевантаження функцій, аргументів функцій за умовчанням, з використанням специфікатора inline.
	2
	6
	Захист лабора-торної роботи

	Лабораторне заняття 2. Програмування з використанням класів.

Створення опису класу. Програмування з використанням конструкторів і деструкторів класу. Програмування з використанням об’єктів типа клас, що містять закриті члени.
	2
	6
	Захист лабора-торної роботи

	Лабораторне заняття 3. Програмування з використанням успадкування.

Програмування з використанням базових і похідних класів, які містять захищені члени
	2
	6
	Захист лабора-торної роботи

	Лабораторне заняття 4. Програмування з використанням поліморфізму.

Програмування з використанням перевантаження операцій
	2
	6
	


8.4 Самостійна робота студента

Для самостійного вивчення студентам заочної форми навчання пропонуються такі теми:

Табл. 8.4
	№
	Найменування тем, що винесені на самостійне вивчення
	Годин
	Джерело

	1.
	Історія створення С++.
	5
	[6] с.12-15

	2.
	Парадигми програмування.
	5
	[1] с.18-24

	3.
	Узгодження про коментарі. Декларації змінних. Прототипи функцій.
	5
	[1] с.25-28

	4.
	Оператор розширення області  видимості.
	5
	[1] с.29-33

	5.
	Управління пам’яттю.
	5
	[1] с.40-41

[5] с.232-236

	6.
	Перевантаження конструкторів.
	8
	[5] с.205-206

[6] с.574-575

	7.
	Конструктори копіювання.
	5
	[5] с.210-216

	8.
	Масиви об’єктів.
	5
	[5] с.175-178

[6] с.578-585

	9.
	Функції-друзі більш ніж одного класу
	5
	2] с.191-193

[5] с.182-187

	10.
	Перевантаження унарних операторів.
	6
	[2] с.174-175

[5] с.205

	11.
	Перевантаження операторів за допомогою функцій-друзів класу.
	6
	[6] с.599-600

	12.
	Розширене введення-виведення в С++. Створення власних функцій вставки та вилучення. Функції двійкового введення-виведення. Файлове введення-виведення користувача.
	8
	[2] с.233-247

[5] с.247-253



	13.
	Множинне успадкування
	8
	[1] с.264-273

[5] с.231-232

	14.
	Віртуальні базові класи
	6
	[1] с.273-278

[5] с.232

	15.
	Віртуальні функції.
	6
	[1] с.191-217

[2] с.283

[5] с.220-229

[6] с.600-606

	Всього годин
	88
	


8.5 Контроль знань студентів заочної форми навчання

Підсумковим контролем є екзамен,який проводиться традиційним способом письмово в четвертому семестрі. До екзамену допускаються студенти, які виконали та успішно захистили всі лабораторні роботи, а також своєчасно виконали семестрову контрольну роботу, отримавши позитивну оцінку.
Оцінювання знань студентів з дисципліни здійснюється на основі результатів поточного модульного контролю (ПМК) і підсумкового контролю знань – екзамену. Завдання ПМК оцінюються в діапазоні від 0 до 40 балів за накопичувальним принципом, а завдання, що виносяться на екзамен, від 0 до 60 балів. Підсумкова оцінка студента складається з суми балів, отриманих ним в ході ПМК та балів, отриманих на екзамені – від 0 до 100 балів. Набрані студентом бали 100-бальної шкали переводяться в національну та європейську шкали оцінок згідно табл.6.5.

Контроль за опрацюванням теоретичних питань, що виносяться на самостійний розгляд, здійснюється шляхом включення цих питань до завдань екзаменаційних білетів.

Якіст виконання семестрової контрольної роботи перевіряється під час захисту. За виконання роботи студент може отримати від 0 до 10 балів, за її захист – від 0 до 10 балів.
Виконання та захист однієї лабораторної роботи оцінюється від 0 до 5 балів за кожну лабораторну роботу: від 0 до 3 балів за виконання роботи та від 0 до 2 балів за захист.

Розподіл балів, що присвоюються студенту з дисципліни

Табл.8.5
	№
	Вид роботи
	Сума балів

	Аудиторна робота

	1.
	Виконання та захист лабораторних робіт (4)
	20

	2.
	Захист семестрової контрольної роботи
	10

	Разом за аудиторну роботу
	30

	Обов’язкові види СРС

	3.
	Виконання семестрової контрольної роботи
	10

	4.
	Опрацювання теоретичного матеріалу
	

	Разом за обов’язкові види СРС
	10

	Разом
	40

	Вибіркові види СРС

	5.
	Написання та захист реферату
	5*

	6. 
	Участь в олімпіаді з програмування
	10*

	7.
	Підготовка публікації або роботи на конкурс і т.п за темами дисципліни
	10*

	Разом за вибіркові види СРС
	25*

	8.
	Підсумковий контроль – екзамен
	60

	Разом за семестр
	100


* - бали за вибіркові види СРС сумуються з балами за обов’язкові види робіт, але сумарна кількість балів за ПМК не може перевищувати 40.
9. Методичне забезпечення дисципліни
Перелік навчально-методичної літератури

Табл.9.1

	№
	Назва підручника, автор, видавництво, рік видання
	Кількість примірників

	
	
	На кафедрі
	В біблі-отеці

	1. 
	Р.Вайнер, Л.Пинсон C++ изнутри. Пер. С англ. - Киев: ДиаСофт, 1993.
	Електр. версія
	

	2. 
	Б.Страуструп Язык программирования C++. - Москва: И.В.К.Софт, 1991.
	Електр. версія
	

	3. 
	С.Дьюхарст, К.Старк Программирование на C++.- Киев: ДиаСофт, 1993.
	Електр. версія
	

	4. 
	И.М.Двоеглазов Язык программирования C++, справочное пособие. Киев: Евроиндекс, 1993
	Електр. версія
	

	5. 
	Поттс С., Монк Т.С. Borland C++ в примерах.- Мн., ООО „Попурри”, 1996.
	Електр. версія
	

	6. 
	Шилдт Г. Самоучитель С++: пер. с англ.- СПб.: BHV-Санкт-Петербург, 1998.
	Електр. версія
	

	7. 
	Березин Б.И., Березин С.Б. Начальный курс С и С++. – М.: ДИАЛОГ – МИФИ, 1998.
	Електр.

версія
	

	8. 
	Х.М.Дейтел, П.Дж.Дейтел Как программировать на С++. – М.: Бином, 2002
	Електр.

версія
	

	9. 
	Бьярн Страустрап Справочное руководство по C++
	Електр.

версія
	

	10. 
	И.Ф.Астахова и др. Язык С++. Учебное пособие. – Мн.: Новое знание. 2003
	Електр.

версія
	


