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Кругла Н.А.   
1. Мета і задачі дисципліни

1.1. Мета дисципліни.

Метою вивчення дисципліни є придбання навичок розробки складних програм для багатокористувальницьких мереж комп’ютерних систем з використанням мови С#. Вивчення основ програмування на C# ведеться з позиції об’єктної технології, де поняття класу розглядається як тип даних і як модуль – архітектурна одиниця побудови програмних систем. Вивчаються питання коректності програмних систем, їх стабільність та розширюваність. Розглядається середовище розробки VisualStudio.Net, класи бібліотеки FCL, організація інтерфейсу у Windows-проектах. 

1.2. Основні знання, які здобувають студенти при вивченні дисципліни:
· про мову С#: типи даних, управляючі структури  мови, процедури, рекурсії, рядки, масиви, інтерфейси, делегати, події;

· про відношення між класами – наслідування та вбудовування, універсальність класів;

· про особливості об’єктно-орієнтованого підходу до проектування програм;

· про основні принципи організації користувальницького інтерфейсу і програмного інтерфейсу додатків.

1.3. Основні уміння, які здобувають студенти при вивченні дисципліни:

 - описувати компоненти платформи .NET 
- компілювати, виконувати та підлагоджувати C# додатки; 
- використовувати типізовані змінні C#;
-створювати, ініціалізувати, та використовувати масиви;
- використовувати методи та параметри;
- пояснювати деякі  з основних концепцій 
об’єктно-орієнтованого програмування; 
- створювати та знищувати об’єкти у C#;
- використовувати наслідування у C# - породжувати класи і викликати віртуальні методи;
- створювати код, доступний у компонентах чи на рівні збірки; 
- використовувати оператори, делегати, та події; 
- створювати атрибути, що визначаються користувачем.
1.4. Перелік дисциплін, на яких базується дана дисципліна:


1) Основи програмування та алгоритмічні мови;


2) Об’єктно - орієнтоване програмування.
2. Структура дисципліни

Таблиця 1

	Шифр спеціаль​ності
	Форма навчан​ня
	Курс
	Семестр
	Всьо​го годин
	В тому числі
	Контроль

	
	
	
	
	
	лекцій
	практичних
	лабораторних
	самостій​них
	залік


	Контрольні
	іспит

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	080403
	денна
	IV
	VII
	108

	18

	
	36

	54

	+
	
	

	080403
	денна
	ІV
	VIII
	78
	13
	
	26
	39
	
	
	+

	Всього по спеціальності:
	186
	31
	
	62
	93
	+
	
	+


3. Розподіл навчального часу по темах в тематичному плані

Таблиця 2

	Теми
	Кількість годин VII семестр

	
	Всього
	Лекцій
	Практичних (семінарських) занять
	Лабораторних занять
	Самостійна робота

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Змістовий модуль 1

	1. Новітні технології MICROSOFT.NET
	8
	2
	
	2
	4

	2. Базові поняття та оператори
	14
	2
	
	4
	8

	3. Керуючі оператори 
	14
	2
	
	4
	8

	4. Об’єктно –орієнтоване  програмування
	16
	2
	
	6
	8

	Змістовий модуль 2

	5. Поліморфізм
	16
	2
	
	6
	8

	6. Інтерфейси
	18
	4
	
	6
	8

	7. Подіє-орієнтоване програмування
	22
	4
	
	8
	10

	Разом
	108
	18
	
	36
	54


Таблиця 3
	Теми
	Кількість годин VIII семестр

	
	Всього
	Лекцій
	Практичних (семінарських) занять
	Лабораторних занять
	Самостійна робота

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	Змістовий модуль 1

	1. Обробка виключень
	6
	1
	
	2
	3

	2. Багатопоточність
	10
	2
	
	2
	6

	3 Програмування графіки у C#
	12
	2
	
	4
	6

	4. Програмування баз даних C#
	12
	2
	
	4
	6

	Змістовий модуль 2

	5. Програмування ігор у C#
	12
	2
	
	4
	6

	6. Програмування мультимедіа в C#
	12
	2
	
	4
	6

	7. Створення Web- проектів на C#
	14
	2
	
	6
	6

	Разом
	78
	13
	
	26
	39


4.Зміст дисципліни

Таблиця 4
	№ навча​льного тижня
	Найменування лекцій, лабораторних і практичних занять, їх короткий зміст

VII семестр
	Обсяг, годин 
	Форми контролю / максимальна кількість балів 

	
	
	Лекції
	Практичні
	Лабораторні
	Самостійні
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Змістовий модуль 1

	1
	Лекція 1. Введення. Visual Studio.Net, Framework .Net. Мова C#
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №1. Знайомство з середовищем програмування Visual Studio .Net. 
	
	
	2
	4
	Опитування на ЕОМ. Звіт.

5 балів

	2
	Лекція 2. Середовище CLR - динамічний компонент каркасу. Мова С#.
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №2. Розробка консольного та Windows додатків.
	
	
	4
	8
	Опитування на ЕОМ. Звіт.

5 балів

	3
	Лекція 3. Керуючі оператори: умовний, вибору, ітераційні, безумовного переходу, пустий, складений.
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №3. Розробка елементарних програм на мові С#. 
	
	
	4
	8
	Опитування на ЕОМ. Звіт.

5 балів

	4
	Лекція 4. Об’єктно –орієнтоване  програмування. Дані, методи, класи. Модифікатори доступу.
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №4. Об’єкти і класи (наслідування, конструктори, деструктори)
	
	
	6
	8
	Опитування на ЕОМ. Звіт.

5 балів

	Контроль за змістовим

модулем 1
	
	
	
	
	Контрольна робота

5 балів


	Змістовий модуль 2

	5
	Лекція 5. Поліморфізм. Абстрактні класи.
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №5. Програмування поліморфних методів.
	
	
	6
	8
	Опитування на ЕОМ. Звіт.

5 балів

	6
	Лекція 6. Інтерфейси та делегати рядками.
	4
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №6. Розширені можливості мови С# (інтерфейси та делегати)
	
	
	6
	8
	Опитування на ЕОМ. Звіт.

5 балів

	7
	Лекція 7. Подіє – орієнтоване програмування. Обробка виключень.
	4
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №7. Подіє – орієнтоване програмування.
	
	
	8
	10
	Опитування на ЕОМ. Звіт.

5 балів

	Контроль за змістовим

модулем 2
	
	
	
	
	Контрольна робота

5 балів

	        ВСЬОГО
	18
	
	36
	54
	45


Таблиця 5
	№ навча​льного тижня
	Найменування лекцій, лабораторних і практичних занять, їх короткий зміст

VIII семестр
	Обсяг, годин 
	Форми контролю / максимальна кількість балів 

	
	
	Лекції
	Практичні
	Лабораторні
	Самостійні
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Змістовий модуль 1

	1
	 Лекція 1. Програмування графіки у C#
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №1. Програмування графіки у C#
	
	
	4
	5
	5

	2
	Лекція 2 Програмування баз даних C#
	3
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №2. Програмування баз даних C#
	
	
	4
	8
	5

	3
	Лекція 3. Програмування ігор у C#
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №3. Програмування ігор у C#
	
	
	4
	8
	5

	4
	Лекція 4. Програмування мультимедіа у C#
	2
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №4. Програмування мультимедіа у C#
	
	
	6
	8
	5

	5
	Лекція 5. Створення Web- проектів на C#
	4
	
	
	
	

	
	Лабораторна робота №5. Створення Web- проектів на C#
	
	
	8
	10
	5

	Контроль за змістовим

модулем 1
	
	
	
	
	Контрольна робота 

5 балів

	        ВСЬОГО
	13
	
	26
	39
	30


5. Самостійна та індивідуальна робота студента

Таблиця 6
	Види самостійної та індивідуальної роботи.
	Рекомендована література
	Планові терміни виконання
	Форми контролю та звітності
	Максимальна кількість балів

	1
	2
	3
	4
	5

	І. Обов’язкові

	Змістовий модуль 1 ( 26  годин) VII семестр

	1. Платформа .NET Framework. Інтегрування з раніше створеними програмами. 
	1,2
	4,5 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	2. Літерали. Порозрядні оператори.
	2,3
	6,7 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	3. Використання ітераційних операторів.
	1,3
	8,9 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	4. Маскування методів базового класу.
	1,2
	10,11 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	Змістовий модуль 2  (  26  годин)

	1. Раннє та пізнє зв’язування 
	1,2
	
	Захист лабораторної роботи
	5

	2. Клас System. Object 
	2,3
	12,13 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	3. Комбіновані інтерфейси.
	1,2
	14,15 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	4. Масиви та індексатори
	1,3
	16,17 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	ІІ Вибіркові

	Виступ з додатковою доповіддю теми дисципліни 
	
	1- 18 тиждень
	доповідь
	2 бали

	Активна робота під час лекцій, консультацій та інше
	
	1- 18 тиждень
	
	1 бал

	Разом балів за обов’язкові види СРС
	40 балів


Таблиця 7
	Види самостійної та індивідуальної роботи.
	Рекомендована література
	Планові терміни виконання
	Форми контролю та звітності
	Максимальна кількість балів

	1
	2
	3
	4
	5

	І. Обов’язкові

	Змістовий модуль 1 ( 39  годин) VIII семестр

	1. Процеси, потоки, пріоритети
	1,2
	4,5 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	2. Використання делегатів
	2,3
	6,7 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	3. Робота з текстовими рядками.
	1,3
	8,9 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	4. Потік даних і класи
	1,2
	10,11 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5


	5. Управління каталогами
	1,2
	12,13 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	6. Управління файлами
	2,3
	 14,15 нед.
	Захист лабораторної роботи
	5

	7. WEB - проекти
	1,2
	16,17 нед
	Захист лабораторної роботи
	5

	ІІ Вибіркові

	Виступ з додатковою доповіддю теми дисципліни 
	
	1- 18 тиждень
	доповідь
	2 бали

	Активна робота під час лекцій, консультацій та інше
	
	1- 18 тиждень
	
	1 бал

	Разом балів за обов’язкові види СРС
	35 балів


6. Контроль знань студентів денної  форми навчання

Таблиця 8
	Аудитора робота – лекції, лабораторні заняття та контрольні заходи (VII, VIII семестри)
	Самостійна робота,
вибіркові види роботи
	Підсумковий контроль
	Сума

	Змістовний 
модуль 1
	Змістовний модуль 2
	
	
	

	Кількість балів

	25
	20
	40
	15
	100

	30
	
	35
	35
	100


Таблиця 9
	Змістовний модуль 1
	Змістовний модуль 2
	Сума
	Оцінка за стандартом ECTS
	Національна шкала

	18-20
	13-15
	90- 100
	A
	Відмінно

	16 –18
	11– 13
	80- 89
	B
	Добре

	14 – 16
	9 – 11
	70- 79
	C
	Добре

	12 – 14
	7 – 9
	60- 69
	D
	Задовільно

	9 – 12
	5 – 7
	50- 59
	E
	Задовільно

	5 – 9
	3 – 5
	20- 49
	F
	Незадовільно з правом перескладання

	0 – 5
	0 – 3
	0-19
	FX
	Незадовільно з обов(язковим повторним курсом


7. Робота студентів заочної форми навчання

7.1 Структура дисципліни

Таблиця 10
	Шифр спеціаль​ності
	Форма навчан​ня
	Курс
	Семестр
	Всьо​го годин
	В тому числі
	Контроль

	
	
	
	
	
	лекцій
	практичних
	лабораторних
	самостій​них
	залік


	Контрольні
	іспит

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12

	080403
	заочна
	IV
	VII
	108

	4

	
	12

	92
	+
	+
	

	080403
	заочна
	ІV
	VIII
	78
	6
	
	12
	60
	
	+
	+

	Всього по спеціальності:
	186
	10
	
	24
	152
	+
	+
	+


7.2. Теми оглядових лекцій дисципліни

Таблиця 11
	№ п/п
	Найменування лекцій, їх короткий зміст 
VII семестр
	Обсяг, годин
	Форми контролю

	
	
	Лекції
	Лабораторні заняття
	Самостійна робота
	

	1
	Лекція 1. Новітні технології MICROSOFT.NET. Базові поняття та оператори.
	1
	2
	12
	Контрольна робота

	2
	Лекція 2. Керуючі оператори. Об’єктно – орієнтоване  програмування.
	1
	2
	20
	Контрольна робота

	3
	 Лекція 3. Поліморфізм. 
	1
	4
	20
	Контрольна робота

	4
	Лекція 4. Інтерфейси. Подіє-орієнтоване програмування
	1
	4
	40
	Контрольна робота

	
	Разом
	4
	12
	92
	







Таблиця 12

	 № п/п
	Найменування лекцій, їх короткий зміст

VIII семестр
	Обсяг, годин
	Форми контролю

	
	
	Лекції
	Лабораторні заняття
	Самостійна робота
	

	1
	Лекція 1. Програмування графіки у C#
	2
	4
	20
	Контрольна робота

	2
	Лекція 2. Програмування баз даних у C#
	2
	4
	20
	Контрольна робота

	3
	 Лекція 3. Створення Web- проектів на C#
	2
	4
	20
	Контрольна робота

	6
	Разом
	6
	12
	60
	


7.3. Теми лабораторних занять дисципліни

Таблиця 13
	№ п/п
	Найменування практичних занять, їх короткий зміст

VII семестр
	Обсяг, годин
	Форми контролю

	
	
	Лабораторні
	Практичні заняття
	Самостійна робота
	

	1
	Візуальне програмування C#.
	2
	
	6
	Опитування на ЕОМ. Звіт

	2
	Програмування циклів. Задача табулювання функції.
	2
	
	12
	

	3
	Об’єктно – орієнтоване програмування у C#.
	2
	
	14
	


 Таблиця 14
	№ п/п
	Найменування практичних занять, їх короткий зміст

VIII семестр
	Обсяг, годин
	Форми контролю

	
	
	Лабораторні
	Практичні заняття
	Самостійна робота
	

	1
	Візуальне програмування C#.
	2
	
	6
	Опитування на ЕОМ. Звіт

	2
	Програмування циклів. Задача табулювання функції.
	2
	
	6
	

	3
	Об’єктно – орієнтоване програмування у C#.
	2
	
	6
	


7.4. Самостійна робота студентів

Таблиця 15
	№ п/п
	Вид самостійної роботи VII семестр

	
	Найменування тем, що винесені на самостійне вивчення
	Години 
	Рекомендована література

	1
	Інтерфейси
	12
	1, 2

	2.
	Масиви та набори
	20
	1, 2,3

	3.
	Делегати та події
	20
	1, 2,3

	4.
	Обробка помилок
	40
	1,2


	№ п/п
	Вид самостійної роботи VIII семестр

	
	Найменування тем, що винесені на самостійне вивчення
	Години 
	Рекомендована література

	1
	Створення DLL
	20
	1, 2

	2.
	Створення глобального посилання
	20
	1, 2,3

	3.
	Створення Web-сервісу
	20
	1, 2,3


7.5. Контроль знань студентів заочної форми навчання: 
1) перевірка контрольних робіт;

2) захист контрольних робіт;

3) залік, екзамен.
Розподіл балів, що присвоюється студенту з дисципліни

Таблиця 16
	№№

пп
	Вид роботи
	Сума балів

	Аудиторна робота

	1
	Виконання та захист лабораторних робіт 

(3 роботи)
	15

	2
	Захист контрольної роботи
	15

	
	Разом за аудиторну роботу
	30

	Обов(язкові види СРС

	3
	Опрацювання теоретичного матеріалу
	

	4
	Виконання контрольної роботи
	10

	5
	Підготовка до виконання лабораторних робіт
	

	
	Разом за СРС
	10

	6
	Підсумковий контроль - екзамен
	60

	
	Разом за семестр
	100


8. Методичне забезпечення дисципліни

Таблиця 17
	№ п/п
	Назва підручника (посібника), автор, видавництво, рік видання 
	Кількість примірників

	
	
	На кафедрі
	У електронній бібліотеці кафедри

	Основна

	1.
	Язык C#. Самоучитель.

А.В. Фролов. Москва. Диалог-МИФИ, 2003.
	1
	Електронний варіант

	2.
	Язык C#. Разработка WEB-приложений на ASP.NET. Хосе Мохика. Москва, 2006.
	1
	Електронний варіант

	3.
	Самоучитель С#. Н.Секунов. Санкт-Петербург, 2001.
	1
	Електронний варіант

	Методичні рекомендації

	1.
	Конспект лекцій (частина 1, 2)
	Електронний варіант
	

	2.
	Методичні вказівки до лабораторних занять з «Розробки ПЗ багатокористувальницьких розподілених мереж комп’ютерних систем».
Частина 1, Козуб Н.О., Херсон, 2007.
	Електронний варіант
	

	3.
	Методичні вказівки до лабораторних занять з «Розробки ПЗ
багатокористувальницьких розподілених мереж комп’ютерних систем».
Частина 2, Козуб Н.О., Херсон, 2007.


	Електронний варіант
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